
SLIDERS-HG e m i s c h t e Z a h l e n
Gemischte Zahlen
M A T H E M A T I K • B R Ü C H E • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Im Rezept steht: 11
2 Tassen Mehl. Eine gemischte Zahl hat Ganze und einen Bruch.

1 Z a h l e n s t r a h l u n d u n e c h t e B r ü c h e

G e m i s c h t e Z a h l u n d u n e c h t e r B r u c h

21
4 bedeutet 2 + 1

4 (ein unsichtbares Plus), nicht 2 · 1
4 .

Unechter Bruch → gemischte Zahl: 7
4 = 13

4 (Ganze finden: 7 : 4 = 1 Rest 3)

Gemischte Zahl → unechter Bruch: 21
3 = 2·3+1

3 = 7
3
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2 V e r g l e i c h e n

G e m i s c h t e Z a h l e n v e r g l e i c h e n

1. Vergleiche zuerst die Ganzen: 21
4 > 13

4 , denn 2 > 1.

2. Sind die Ganzen gleich, vergleiche die Brüche. Mache sie vorher gleichnamig: 11
2 und 12

3 :
1
2 = 3

6 und 2
3 = 4

6 . Also 11
2 < 12

3 .



3 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Schreibe als gemischte Zahl.

a) 5
4 b) 7

3 c) 11
2 d) 13

5

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Schreibe als unechten Bruch.

a) 21
3 b) 33

4 c) 15
6 d) 42

5



A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Vergleiche mit <, > oder =.

a) 21
4 � 13

4 b) 31
2 � 32

3 c) 43
5 � 4 7

10 d) 25
6 � 23

4

A u f g a b e 4 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Ordne von klein nach groß: 11
2 ,

5
4 , 12

3 ,
7
6 .

A u f g a b e 5 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Zusatz (kann entfallen): Zeichne einen Zahlenstrahl von 0 bis 3 (Einheit 6 Karo) und markiere 5
3 , 2

1
3 und 8

3 .



L ö s u n g e n

A1: a) 11
4 b) 21

3 c) 51
2 d) 23

5

A2: a) 7
3 b) 15

4 c) 11
6 d) 22

5

A3: a) > b) < c) < ( 6
10 < 7

10 ) d) > (1012 > 9
12 )

A4: 7
6 < 5

4 < 11
2 < 12

3 (denn 7
6 = 11

6 und 5
4 = 11

4 )

A5: 5
3 = 12

3 , 21
3 = 7

3 ,
8
3 = 22

3 (jede Einheit in drei Teile teilen)


