
MINUS-CIRCLEN e g a t i v e B a s i s
Negative Basis
M A T H E M A T I K • P O T E N Z E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Was ist (−2)4? Und ist −24 dasselbe? Auf diesem Blatt lernst du die Regeln für Minuszeichen, Klammern und die Reihenfolge beim

Rechnen.

1 P o t e n z e n m i t n e g a t i v e r B a s i s

B e i s p i e l

Minus mal minus ergibt plus: (−2) · (−2) = +4

(−2)2 = (−2) · (−2) = +4

(−2)3 = (−2) · (−2) · (−2) = −8

(−2)4 = (−2) · (−2) · (−2) · (−2) = +16

Das Vorzeichen wechselt bei jedem Schritt: +, −, +, −, . . .

N e g a t i v e B a s i s

Exponent gerade (2, 4, 6, . . .): Das Ergebnis ist positiv. Die Minuszeichen bilden Paare.

Exponent ungerade (1, 3, 5, . . .): Das Ergebnis ist negativ. Ein Minus bleibt übrig.

(−1)100 = +1 (−1)101 = −1



2 A c h t u n g , K l a m m e r !

D e r E x p o n e n t g e h ö r t n u r z u r Z a h l d i r e k t d a v o r

−24 = −(2 · 2 · 2 · 2) = −16 aber (−2)4 = +16

LIGHTBULB T i p p Lies genau: Steht das Minus in der Klammer, gehört es zur Basis. Steht es vor der Potenz ohne Klammer, rechnest du zuerst die

Potenz und setzt das Minus danach.

3 D i e R e c h e n r e i h e n f o l g e

R e i h e n f o l g e b e i m R e c h n e n

1. Klammern 2. Potenzen 3. Punktrechnung (· und :) 4. Strichrechnung (+ und −)

B e i s p i e l

2 + 3 · 42 = 2 + 3 · 16 = 2 + 48 = 50 Falsch wäre: (2 + 3) · 42 = 80.

10− 23 · 2 = 10− 8 · 2 = 10− 16 = −6

(1 + 2)2 − 32 = 32 − 32 = 9− 9 = 0 Hier zuerst die Klammer!



4 P ä c k c h e n a u f g a b e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Rechne aus.

a) (−3)2 b) (−3)3 c) (−1)5 d) (−5)2 e) (−2)5 f) (−10)4

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Positiv oder negativ? Entscheide, ohne zu rechnen.

a) (−7)8 b) (−4)9 c) (−1)2026 d) (−12)15 e) (−3)100



A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Mit oder ohne Klammer? Rechne beide aus.

a) (−3)2 und −32 b) (−2)4 und −24 c) (−5)3 und −53 d) (−1)6 und −16

LIGHTBULBTippBeiungerademExponentenistdasErgebnismitundohneKlammergleich.Warum?

A u f g a b e 4 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Rechne. Achte auf die Reihenfolge.

a) 5 + 2 · 32 b) 20− 42 c) 2 · 52 − 10 d) (4 + 1)2 e) 100 : 52 + 1 f) 32 + 42



A u f g a b e 5 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Richtig oder falsch? Verbessere die falschen Rechnungen.

a) −42 = 16 b) (−2)3 = −8 c) 2 + 32 = 25
d) 10− 2 · 22 = 2 e) (−1)99 = 1 f) 4 · 23 = 83

LIGHTBULBTippBeif):DiePotenzgehörtnurzur2.Erst23,dannmal4.

A u f g a b e 6 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Setze Klammern so, dass das Ergebnis stimmt.

a) 2 + 32 = 25 b) −22 = 4 c) 3 · 22 = 36 d) 10− 62 = 16



L ö s u n g e n

A1: a) 9 b) −27 c) −1 d) 25 e) −32 f) 10 000

A2: a) positiv b) negativ c) positiv d) negativ e) positiv

A3: a) 9 und −9 b) 16 und −16 c) −125 und −125 d) 1 und −1. Bei ungeradem Exponenten ist (−a)n ohnehin negativ, deshalb ist es gleich.

A4: a) 5 + 18 = 23 b) 20− 16 = 4 c) 50− 10 = 40 d) 52 = 25 e) 100 : 25 + 1 = 5 f) 9 + 16 = 25

A5: a) falsch: −16 b) richtig c) falsch: 2 + 9 = 11 d) richtig: 10− 8 = 2 e) falsch: −1 f) falsch: 4 · 8 = 32

A6: a) (2 + 3)2 = 25 b) (−2)2 = 4 c) (3 · 2)2 = 36 d) (10− 6)2 = 16


