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M A T H E M A T I K • Q U A D R A T I S C H E F U N K T I O N E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

In der Scheitelpunktform y = a · (x− d)2 + e war a bisher 1 oder −1. Jetzt kann a jede Zahl außer 0 sein.

1 A b l e s e n

W a s s a g t d i r y = a · (x− d)2 + e?

Scheitelpunkt: S(d | e). Beispiel: y = 2 · (x− 1)2 + 3 ⇒ S(1 | 3).
Öffnung: a > 0: nach oben. a < 0: nach unten.

Form: a größer als 1 (ohne Minus): schmaler. a zwischen 0 und 1 (ohne Minus): breiter.
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2 Z e i c h n e n v o m S c h e i t e l p u n k t a u s

LIGHTBULB T i p p 1 nach rechts → a nach oben. 2 nach rechts → 4 · a nach oben. Nach links genauso.



3 A u f s t e l l e n a u s d e m G r a p h e n

S o f i n d e s t d u a

Scheitelpunkt ablesen: S(2 | − 1) ⇒ y = a · (x− 2)2 − 1.
Einen Punkt einsetzen, z. B. P (4 | 1): 1 = a · 22 − 1 ⇒ 4a = 2 ⇒ a = 0,5.

LIGHTBULB T i p p Fehler: 2 · (x− 1)2 ist nicht (2x− 2)2. Reihenfolge: Klammer, Quadrat, mal a, plus e.



4 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Gib den Scheitelpunkt an. Ist die Parabel nach oben oder nach unten geöffnet? Schmaler oder breiter?

a) y = 3 · (x+ 1)2 − 2 b) y = −0,5 · (x− 3)2 + 1 c) y = 0,25 · x2 − 4

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Zeichne y = 2 · (x− 1)2 + 3 vom Scheitelpunkt aus. Trage mindestens fünf Punkte ein.



A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Eine Parabel hat den Scheitelpunkt S(1 | 2) und geht durch P (3 | 10). Stelle die Gleichung auf.

LIGHTBULBTippSetzex=3undy=10iny=a·(x−1)2+2ein.

A u f g a b e 4 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Mia rechnet für y = 3 · (x− 2)2 bei x = 3: (3 · 3− 6)2 = 9. Was ist falsch? Rechne richtig.



L ö s u n g e n

A1: a) S(−1 | − 2), nach oben, schmaler. b) S(3 | 1), nach unten, breiter. c) S(0 | − 4), nach oben, breiter.

A2: S(1 | 3); Punkte (2 | 5), (0 | 5), (3 | 11), (−1 | 11).

A3: 10 = a · 22 + 2 ⇒ 4a = 8 ⇒ a = 2: y = 2 · (x− 1)2 + 2.

A4: Mia hat die 3 in die Klammer gezogen. Richtig: 3 · (3− 2)2 = 3 · 1 = 3.


