
PUZZLE-PIECE
T e r m eTerme
M A T H E M A T I K • T E R M E U N D G L E I C H U N G E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Für 1 Quadrat brauchst du 4 Hölzer, für 2 Quadrate 7, für 3 Quadrate 10. Und für 100 Quadrate?

1 V a r i a b l e u n d T e r m

V a r i a b l e u n d T e r m

Eine Variable ist ein Buchstabe als Platzhalter für eine Zahl, zum Beispiel n oder x.
Ein Term ist eine Rechenvorschrift mit Zahlen und Variablen: 3 · n+ 1

1 Holz am Anfang, für jedes Quadrat 3 neue Hölzer.

W e r t e e i n s e t z e n

Für die Variable setzt du eine Zahl ein und rechnest aus (Punkt vor Strich!).

n 1 2 3 10 100

3 · n+ 1 4 7 10 31 301

LIGHTBULB T i p p 3n heißt 3 · n. Für n = 5 ist 3n = 3 · 5 = 15, nicht 35.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Berechne den Wert des Terms. Ergänze die Tabelle.

x 0 1 2 5 10

2 · x+ 3

4x− 1

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Setze a = 3 ein. Rechne aus.

a) 5a b) a+ a+ a c) 2a− 7 d) 10− 4a

A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Schreibe als Term mit der Variablen x.

a) das Doppelte einer Zahl b) eine Zahl plus 5 c) das Dreifache einer Zahl minus 2



A u f g a b e 4 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Zusatz (kann entfallen): Aus Hölzern werden Dreiecke in einer Reihe gelegt (1 Dreieck: 3 Hölzer, 2 Dreiecke: 5 Hölzer, 3 Dreiecke: 7

Hölzer). Finde einen Term für n Dreiecke.



L ö s u n g e n

A1: 2x+ 3: 3, 5, 7, 13, 23. 4x− 1: −1, 3, 7, 19, 39.

A2: a) 15 b) 9 c) −1 d) −2

A3: a) 2 · x b) x+ 5 c) 3 · x− 2

A4: 2 · n+ 1 (1 Holz am Anfang, für jedes Dreieck 2 neue).


