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3 · 12 = 3 · (10 + 2) = 3 · 10 + 3 · 2 = 36. So geht es auch mit Variablen.

1 K l a m m e r n a u f l ö s e n u n d s e t z e n

A u s m u lt i p l i z i e r e n

Jedes Glied in der Klammer mal die Zahl davor:

3 · (x+ 2) = 3x+ 6
4 · (2a− 5) = 8a− 20
−2 · (x+ 3) = −2x− 6
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A u s k l a m m e r n

Rückwärts: Den gemeinsamen Faktor vor die Klammer ziehen.

6x+ 9 = 3 · (2x+ 3) Probe durch Ausmultiplizieren!

LIGHTBULB T i p p 3 · (x+ 2) = 3x+ 2 ist falsch! Auch die 2 wird mit 3 multipliziert: 3x+ 6.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Multipliziere aus.

a) 2 · (x+ 5) b) 4 · (3 + y) c) 5 · (2a− 1) d) −3 · (x− 4)

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Klammere aus.

a) 4x+ 12 b) 10a− 15 c) 6y + 6

A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Multipliziere aus und fasse zusammen.

a) 2 · (x+ 3) + 4x b) 3 · (a+ 2) + 2 · (a− 1)



L ö s u n g e n

A1: a) 2x+ 10 b) 12 + 4y c) 10a− 5 d) −3x+ 12

A2: a) 4 · (x+ 3) b) 5 · (2a− 3) c) 6 · (y + 1)

A3: a) 2x+ 6 + 4x = 6x+ 6 b) 3a+ 6 + 2a− 2 = 5a+ 4


