
PROJECT-DIAGRAMG l e i c h u n g s s y s t e m e
Gleichungssysteme
M A T H E M A T I K • T E R M E U N D G L E I C H U N G E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Zwei Zahlen ergeben zusammen 10. Ihr Unterschied ist 2. I: x+ y = 10, II: x− y = 2

1 D r e i V e r f a h r e n

D a s A d d i t i o n s v e r f a h r e n

Stehen +y und −y untereinander, addierst du die Gleichungen: Die y heben sich auf.

I + II: 2x = 12, x = 6. In I: 6 + y = 10, y = 4.

D a s E i n s e t z u n g s v e r f a h r e n

Steht eine Variable allein, setzt du sie ein. I: y = 2x, II: x+ y = 9
In II: x+ 2x = 9, 3x = 9, x = 3, y = 2 · 3 = 6.

D a s G l e i c h s e t z u n g s v e r f a h r e n

Stehen zwei Gleichungen in der Form y = . . ., setzt du sie gleich (wie beim Schnittpunkt zweier Geraden).

LIGHTBULB T i p p Setze einen Term immer mit Klammer ein: y = x+ 1 in 2y = 8 ⇒ 2 · (x+ 1) = 8.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Löse mit dem Additionsverfahren.

a) I: x+ y = 7, II: x− y = 1 b) I: 2x+ y = 11, II: x− y = 1

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Löse mit dem Einsetzungsverfahren.

a) I: y = 3x, II: x+ y = 12 b) I: x = y + 2, II: 2x+ y = 13



A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Im Kino kosten 1 Erwachsener und 1 Kind zusammen 14 €. Ein Erwachsener zahlt 4 € mehr als ein Kind. Stelle ein Gleichungssystem auf

und löse es.



L ö s u n g e n

A1: a) 2x = 8, x = 4, y = 3 b) 3x = 12, x = 4, y = 3

A2: a) x+ 3x = 12, x = 3, y = 9 b) 2 · (y + 2) + y = 13, 3y + 4 = 13, y = 3, x = 5

A3: I: e+ k = 14, II: e = k + 4. k + 4 + k = 14, k = 5, e = 9. Erwachsene 9 €, Kinder 5 €.


