
THQ u a d r a n t e nQuadranten
M A T H E M A T I K • Z U O R D N U N G E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Links von null und unter null stehen negative Zahlen: −1, −2, −3 … Damit hat das Koordinatensystem vier Teile.

1 V i e r Q u a d r a n t e n

D i e Q u a d r a n t e n

Die Achsen teilen das Koordinatensystem in vier Quadranten. Wir

zählen gegen den Uhrzeigersinn.

1. Quadrant rechts oben (+ |+)

2. Quadrant links oben (− |+)

3. Quadrant links unten (− |−)

4. Quadrant rechts unten (+ | −)
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N e g a t i v e K o o r d i n a t e n

Minus bei x: nach links. Minus bei y: nach unten.

P (−3 | 1): 3 nach links, 1 nach oben. R(4 | −3): 4 nach rechts, 3 nach unten.

LIGHTBULB T i p p Vergiss das Minus nicht! T (3 | −2) liegt im 4. Quadranten, (3 | 2) im 1. Quadranten.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Lies die Koordinaten ab. In welchem Quadranten liegt der

Punkt?
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A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

In welchem Quadranten liegt der Punkt?

a) (−5 | 2) b) (3 | −1) c) (−1 | −6) d) (4 | 4)



A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Zeichne A(−4 | −2), B(2 | −2), C(2 | 3) und D(−4 | 3). Verbinde
sie der Reihe nach. Welche Figur entsteht?
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L ö s u n g e n

A1: A(2|3): 1. Quadrant, B(−4|2): 2., C(−1|−3): 3., D(3|−1): 4. Quadrant.

A2: a) 2. b) 4. c) 3. d) 1. Quadrant.

A3: ein Rechteck (6 Kästchen breit, 5 Kästchen hoch).


