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M A T H E M A T I K • Z U O R D N U N G E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Nicht jede Gerade geht durch den Nullpunkt. Für alle Geraden gibt es eine Gleichung.

1 D i e G l e i c h u n g y = m · x+ b

L i n e a r e F u n k t i o n

y = m · x+ b
m ist die Steigung. Sie steht vor dem x.
b ist der y-Achsenabschnitt. Er steht allein.

Der Graph ist eine Gerade.

D a s S t e i g u n g s d r e i e c k

Gehe 1 nach rechts. Dann gehst du m nach oben.

m positiv: Die Gerade steigt. m negativ: Die Gerade fällt.
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B e i s p i e l

y = 2 · x+ 1: m = 2, b = 1. y = −2 · x+ 5: m = −2 (fällt), b = 5. y = 3 · x: m = 3, b = 0 (proportional).

LIGHTBULB T i p p y = 3 · x+ 2 schneidet die y-Achse bei 2, nicht bei 3. Die Zahl vor dem x ist die Steigung.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Wie groß sind m und b?

a) y = 3 · x+ 4 b) y = −x+ 2 c) y = 0,5 · x− 1 d) y = 4 · x

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Ergänze die Wertetabelle für y = 2 · x− 1. Zeichne die Gerade.
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A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Zeichne die Geraden mit b und dem Steigungsdreieck.

a) y = x+ 2

b) y = −2 · x+ 3 x
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L ö s u n g e n

A1: a) m = 3, b = 4 b) m = −1, b = 2 c) m = 0,5, b = −1 d) m = 4, b = 0.

A2: y: −3, −1, 1, 3, 5. Die Gerade geht durch (0|−1) und steigt um 2.

A3: a) durch (0|2), 1 nach rechts, 1 nach oben. b) durch (0|3), 1 nach rechts, 2 nach unten.


