
RULERG l e i c h u n g a u f s t e l l e n
Gleichung aufstellen
M A T H E M A T I K • Z U O R D N U N G E N • H A N D O U T U N D Ü B U N G

Du kennst zwei Punkte einer Geraden. Du suchst die Gleichung y = m · x+ b.

1 S o s t e l l s t d u d i e G l e i c h u n g a u f

1 . D i e S t e i g u n g m

m =
nach oben

nach rechts
A(1 | 2), B(3 | 8): m = (8− 2) : (3− 1) = 6 : 2 = 3

2 . D e r y - A c h s e n a b s c h n i t t b

Liegt ein Punkt auf der y-Achse, liest du b ab: P (0 | 1), also b = 1.

Sonst setzt du einen Punkt ein: A(1 | 2)
2 = 3 · 1 + b ⇒ b = 2− 3 = −1
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B e i s p i e l

m = 3, b = −1: Die Gleichung ist y = 3 · x− 1. Probe mit B(3|8): 3 · 3− 1 = 8 X

LIGHTBULB T i p p Teile immer nach oben durch nach rechts, nicht umgekehrt: 6 : 2 = 3, nicht 2 : 6.



2 Ü b u n g e n

A u f g a b e 1 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Die Gerade geht durch P (0 | 2) und Q(3 | 8). Wie heißt die Gleichung?

A u f g a b e 2 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Die Gerade geht durch A(1 | 5) und B(3 | 9). Berechne m, dann b.

A u f g a b e 3 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Die Gerade hat die Steigung m = −1 und geht durch P (2 | 3). Wie heißt die Gleichung?



A u f g a b e 4 PEPPER-HOTPEPPER-HOTPEPPER-HOT

Lies m und b ab. Schreibe die Gleichungen auf.

g: y =

h: y =
x
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L ö s u n g e n

A1: b = 2, m = (8− 2) : (3− 0) = 2, y = 2 · x+ 2.

A2: m = (9− 5) : (3− 1) = 2; 5 = 2 · 1 + b, b = 3; y = 2 · x+ 3.

A3: 3 = −1 · 2 + b, b = 5; y = −x+ 5.

A4: g: y = x− 1, h: y = −x+ 3.


